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Przy stole:

v

v

Dziecko odnajduje réznice pomiedzy dwoma obrazkami, wyszukuje brakujace
szczegoty na rysunku znanego mu przedmiotu.

Dziecko najdoktadniej jak potrafi przerysowuje symbole, znaki, ztozone ksztatty (np.
z figur geometrycznych). Moze roéwniez przerysowywac je jako lustrzane odbicie.

W przypadkowym tekscie (np. strona z gazety) dziecko wyszukuje i wykresla podang
litere, w trudniejszym wariancie - dwuznak.

W przygotowanym tekscie, zawierajagcym zbgdne znaki (np. dodatkowa litera) lub
wyrazy (niepasujace do kontekstu), dziecko ma za zadanie odszukac je i wykreslic.

Dziecko odszyfrowuje wiadomo$¢ - wczesniej przygotowujemy mu szyfr, gdzie
kazdej literze odpowiada okreslony symbol, oraz samg wiadomos¢. Nastepnie dziecko
moze przygotowaé zaszyfrowang wiadomos$¢ dla nas.

Dziecko przyglada si¢ rozlozonym na stole przedmiotom lub obrazkom, nast¢pnie
zamyka oczy, a my zabieramy jeden z nich - dziecko musi przypomnie¢ sobie, czego
brakuje.

Dziecko powtarza po nas ciagi (sktadajgce si¢ stopniowo z coraz wigkszej liczby
elementow) cyfr, sylab, wyrazow.

Opowiadamy dziecku krétka historie. Dziecko stucha jej, a nastepnie streszcza, lub
odpowiada na pytania dotyczace historyjki (przebieg, bohaterowie).

Czytamy dziecku opowiadanie, wczesniej umawiamy sie, ze zareaguje (klasnie w
rece, wstanie) za kazdym razem, gdy ustyszy okreslone stowo.

Dziecko koncentruje si¢ na poprawnym odliczaniu, np. co trzy, co pig¢, wspak itp.

W ruchu:

v

Dziecko swobodnie chodzi po pokoju w takt muzyki, kiedy ona cichnie, ma zastygna¢
w pozycji, w ktérej aktualnie si¢ znajduje. W innym wariancie: wydajemy wowczas
polecenie, by dziecko jak najszybciej dotkneto czego$ np.
czerwonego/drewnianego/zimnego itp.

Rzucamy lub turlamy do dziecka pitk¢ - ma ono ja ztapaé tylko wowczas, gdy ustyszy
ustalony wczesniej wyraz lub stowo na okreslong liter¢. Dla utrudnienia wymieniamy
réwniez inne stowa.



Dziecko jest marynarzem na statku podczas sztormu - wydajemy m polecenia: na
prawa/lewa burte (dziecko musi wowczas podbiec do odpowiedniej $ciany) lub do
steru (staje na $rodku pokoju). Polecenia wydajemy coraz szybciej.

Bawimy si¢ z dzieckiem w lustro - stajemy naprzeciw siebie, wykonujemy powolne
ruchy, a dziecko stara si¢ je jak najdokladniej nasladowac.

Dziecko siada przed nami, a my na jego plecach "rysujemy" palcem (figure, cyfre,
litere) - dziecko musi odgadnaé, co narysowaliSmy.

Dziecko tylko za pomoca dotyku stara si¢ odgadna¢, jaki przedmiot ukrylismy w
worku.

Z wykorzystaniem popularnych gier i pomocy:
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Gry typu memory, polegajace na odnalezieniu dwoch kartonikow z identycznym
obrazkiem.

Gry typu "skojarzenia", gdzie trzeba jak najszybciej dobra¢ pasujgce do siebie (pod
wzgledem okreslonej kategorii) rysunki.

Puzzle, mozaiki, tangramy.
Bierki, "spadajace malpki", pchetki.
Warcaby, szachy.

Mandale - kolorowanie symetrycznych, wpisanych w koto rysunkow.
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